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MATEMAATIKA AINEKAVA 1.-3. KLASSILE
1. Oppesisu

1.1. ARVUD. Arv kui loendamise tulemus. Seosed suurem, viiksem, vordne. Vorratus ja
vordus. Arvude jarjestamine. Arv 0. Jargarv. Arvude ehitus kiimnendsiisteemis: arvu jérk,
jarguiihik, jarkarv, jarguiihiku kordne, arvu esitamine jarkarvude ja jarguiihikute kordsete
summana, arvu klass, tihe- ja mitmekohalised arvud. Paarisarvud ja paaritud arvud. Arvude
liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine 10 000 piires. Liitmise ja lahutamise ning
korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Vorratuse pohjendamine liitmise abil. Tehete
omadused. Liitmise ja korrutamise pdhiiilesannete dppimine kindla meeldejatmise eesmaérgil.
Peast ja kirjaliku arvutamise algoritmid. Avaldis. Sulgude kasutamine avaldises. Tehete
jarjekord. Avaldise vaértus. Tutvumine murdudega 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5. Arvust osa ning osa
jérgi arvu leidmine. Tdht arvu tdhisena. Téhe arvviirtuse leidmine vordustes.

1.2. SUURUSED. Suurus kui mddtmise tulemus. Pikkuste mddtmine. Pikkusiihikud
millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikutevahelised seosed.
Massi mdotmine. Massitihikud gramm, kilogramm, tsentner, tonn. Massiiihikutevahelised
seosed. Mahumaot liiter. Vadrtuste modtmine. Kroon ja sent. Kéibivad rahatéhed ja miindid.
Ajamoddud sekund, minut, tund, 6opdev, ndidal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikutevahelised
seosed. Aja arvutamine kella ja kalendri abil. Temperatuuri mddtmine: termomeeter, selle
skaala. Nimega arvude liitmine ja lahutamine (peast ja kirjalikult). Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete koostamine, analiilisimine ja lahendamine.

1.3. GEOMEETRILISED KUJUNDID. Punkt, sirge, sirgldoik. Ldigu pikkus. Antud pikkusega
sirgldigu joonestamine. Murdjoon, selle pikkus. Kolmnurk, nelinurk, nende tipud, kiiljed ja
nurgad. Téisnurk. Ristkiilik ja ruut. Vordkiilgne kolmnurk, selle imbermdddu arvutamine
ning joonestamine sirkli ja joonlaua abil. Viisnurk. Kuusnurk. Ringjoon ja ring. Ringjoone
joonestamine sirkliga. Risttahukas, kuup, kera, silinder, koonus, piiramiid, nende vaatlemine
ning leidmine iimbruses ja piltidelt. Kuubi ja pliramiidi mudeli valmistamine pinnalaotuse
kokkukleepimise teel. Ulesandeid tiikeldusvordsuse kohta tasapinnal ja ruumis.

2. Opitulemused

2.1. 3. klassi lopetaja teab ja tunneb:

* nelja aritmeetilise tehte komponentide ja resultaatide nimetusi;

* naturaalarvude jérjestust 1-st 10 000-ni;

* naturaalarvude ehitust kiimnendsiisteemis;

* tehete jarjekorda avaldises;

* Opitud modtiihikuid ja nendevahelisi seoseid;

* kella ja kalendrit;

* lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, silinder, koonus);

* peast korrutustabelit.

2.2. 3. klassi lopetaja oskab:
* lugeda ja kirjutada naturaalarve 10 000-ni;



» méidrata arvu asukohta naturaalarvude seas;

* vOrrelda arve;

* peast liita, lahutada, korrutada ja jagada arve 100 piires;

» kirjalikult liita ja lahutada neljakohalisi arve;

« liita ja lahutada tihenimelisi arve;

» médrata tehete jarjekorda avaldistes;

* leida vordustes tidhe arvvaartust proovimise teel ning andmete ja otsitava vaheliste seoste
kaudu;

» leida vdrratustes tidhe arvviirtust proovimise teel;

* koostada tihetehtelisi tekstiilesandeid;

« analiilisida ja lahendada {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

* joonlauda voi sirklit kasutades joonestada etteantud pikkusega sirgldiku, joonestada
kolmnurka, nelinurka ja ringjoont;

» vorrelda sirgldike modtmise teel ja arvutada murdjoone pikkust.



MATEMAATIKA AINEKAVA 4.-6. KLASSILE
1. Oppesisu

1.1. ARVUTAMINE JA MOOTMINE. Naturaalarvud. Harilikud murrud, tehted nendega.
Kiimnendmurrud, tehted nendega. Arvu ruudu ja kuubi mdisted. Kindel arvutusoskus peast,
kirjalikult ja taskuarvuti abil. Arvuteooria alged: jaguvustunnused, algarvud, kordarvud,
suurim tihistegur, vahim tihiskordne. Protsentarvutus. Mdotmine ja modtithikud (osaliselt
kordamine): pikkus, pindala, ruumala, aeg, kiirus, mass, nurk, rahalised viirtused. Ulesannete
lahendamine (ka Opilaste kogutud andmetega), milles kajastuvad lihtsamad majandus- ja
rahanduskiisimused nagu ost ja miiiik, hoiused, intress. Geomeetriliste kujundite
iimbermdddu, pindala ja ruumala arvutamine. Peamiselt {ilesannete kaudu mdnede statistika ja
toendosusteooria alaste esmaste moistetega tutvumine: arvandmete kogumine ja
slistematiseerimine, sagedustabel, andmete kujutamine diagrammina, aritmeetiline keskmine,
koige sagedamini esinev véértus, suhteline sagedus, juhuslikkus, tdenédosus.
Probleemiilesannete lahendamine. Negatiivsed arvud, arvtelg. Arvu absoluutvéértus.
Ristkoordinaadid tasandil. Lihtsamad empiirilised graafikud.

1.2. GEOMEETRIA. Tasandigeomeetria moisted (osaliselt kordamine): punkt, sirge, kiir,
16ik; nurk, nurkade modtmine ja vordlemine, nurkade liigitamine; kahe sirge vastastikune
asend tasandil; kdrvunurgad, tippnurgad, kolmnurk, kolmnurkade liigitamine, kolmnurga
nurkade summa, kolmnurkade vordsuse tunnused; ristkiilik, ruut, ring, ringjoon; ristkiiliku,
kolmnurga ja ringi pindala; ristkiiliku ja kolmnurga {imbermddt, ringjoone pikkus.
Sektordiagramm. Sirkli, joonlaua, nurklaua ja malli kdsitsemine geomeetrilistes
konstruktsioonides. Ruumilised kujundid: risttahukas, kuup, kolmnurkne piistprisma, nende
pindala ja ruumala. Rakendusliku sisuga geomeetriaiilesannete lahendamine.
Probleemiilesannete lahendamine.

1.3. ALGEBRA. Téht arvu tdhisena. Muutuja. Valem. Aritmeetiliste tehete omaduste
avaldamine tdhelise siimboolika abil. Vorrandi moiste. Lihtsamate vorrandite lahendamine
tehte andmete ja tulemuse vaheliste seoste pohjal. Lihtsamate tihtavaldiste koostamine ning
nende véairtuste arvutamine. Probleemiilesannete lahendamine.

1.4. LOOGIKA. Moiste, defineerimine, liigitamine, pohjendamine. Eriomadused,
iildomadused; moni, kdik, ei tikski jm.

2. Opitulemused

2.1. 6. klassi 16petaja teab ja tunneb:

» arvude kiimnendsiisteemi, naturaalarve, kiimnendmurde ja harilikke murde;
» tehete jarjekorda;

* hariliku murru pdhiomadust ja taandamist;

* protsendi moistet;

« aritmeetiliste tehete andmete ja tulemuse vahelisi seoseid;

+ ainekavaga médratud mootiihikuid ning nendevahelisi seoseid;

« arvtelge ja ristkoordinaadistikku tasandil;

* kolmnurga sisenurkade summat, kolmnurkade vordsuse tunnuseid,



2.2. 6. klassi lopetaja oskab:

* naturaalarve ning kiimnendmurde lugeda, kirjutada ja jarjestada;

« arvutada peast, kirjalikult ja taskuarvutil naturaalarvudega ja kiimnendmurdudega ning
rakendada neid arvutusoskusi tekstiillesannete lahendamisel;

» lihtsustada avaldisi ning arvutada lihtsamate tdhtavaldiste véartusi;

* laiendada ja taandada harilikku murdu;

« arvutada lihtsamate harilike murdudega, teisendada kiimnendmurde harilikeks murdudeks ja
vastupidi;

* leida ja kasutada arvu podrdarvu;

» lahendada protsentiilesannete pohitiiiipe;

» kasutada aritmeetiliste tehete andmete ja resultaadi vahelisi seoseid lihtsamate vorrandite
lahendamisel,

* ilesannete lahendamisel kasutada modotithikutevahelisi seoseid;

» madrata punkti asukohta koordinaattasandil ja lugeda koordinaattasandil asuva punkti
koordinaate;

» tabeli andmete jérgi kujutada lihtsamaid seoseid graafiliselt;

» graafiku jérgi ndhtust kirjeldada (nt aeg—temperatuuri graafik);

* kolmnurki liigitada;

» rakendada tilesannete lahendamisel kolmnurga nurkade omadust ja kolmnurga vordsuse
tunnuseid,

» arvutada ristkiiliku, ruudu ja kolmnurga iimbermdo6tu ning pindala, ringi pindala ja ringjoone
pikkust, risttahuka ning kuubi ruumala;

» késitseda sirklit, joonlauda, nurklauda ja malli lihtsamates geomeetrilistes
konstruktsioonides: 16igu ja nurga poolitamine, antud sirgele ristsirge joonestamine, antud
sirgega paralleelse sirge konstrueerimine, kolmnurga konstrueerimine kolmel pohijuhul;
modta nurga suurust ja konstrueerida antud suurusega nurka;

* koostada statistiliste andmete sagedustabeleid, joonestada diagramme;

* diagramme kirjeldada ja tdlgendada; leida kdige sagedamini esinevat véértust ning arvutada
aritmeetilist keskmist.



MATEMAATIKA AINEKAVA 7.-9. KLASSILE
1. Oppesisu

1.1. ARVUTAMINE. Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega, astendamine tdisarvulise
astendajaga. Ruutjuur. Ruutvorrandi lahendite omadused. Ligikaudsed arvud. Negatiivse
astendajaga aste. Arvu standardkuju. Ulesanded protsentidele, ka majandusiilesanded.
Statistilise kogumi karakteristikud: aritmeetiline keskmine, mood, mediaan, keskmine hilve.
Stindmuse tdendosuse moiste, selle arvutamine lihtsamatel juhtudel. Geomeetriliste kujundite
pindalade ja ruumalade arvutamine. Probleemiilesannete lahendamine.

1.2. ALGEBRA JA FUNKTSIOONID. Arvutamise abivalemid: (a + b)® = a® + 2ab + b%; (a +
b)(a— b) = a* — b% Summa ja vahe kuubi, kuupide summa ning vahe valemid. Tiis- ja
murdavaldiste samasusteisendused. Lineaarvorrand. Suuruste avaldamine vordusest.
Ruutvorrand. Ruutkolmliikme lahutamine tegureiks. Murdvorrand. Kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemid. Vorrandite rakendamine tekstiilesannete lahendamisel. Uhe
tundmatuga lineaarvorratus. Funktsioonid y=ax;y=a:X;y=ax+b;y= ax? + bx + ¢ nende
graafikud ja omadused.

1.3. GEOMEETRIA. Tasandilised kujundid. Hulknurgad (kolmnurk, r66pkiilik, trapets,
korrapédrane hulknurk). Ring ja ringjoon. Kesknurk. Piirdenurk, Thalese teoreem. Ringjoone
puutuja. Kolmnurga ning korrapéarase hulknurga sise- ja iimberringjooned. Sirgete
paralleelsuse tunnused. Kolmnurga ja trapetsi keskldik. Kolmnurga mediaanide omadus.
Kiirteteoreem ja selle jireldus. Kolmnurkade sarnasuse tunnused. Hulknurkade sarnasus.
Teoreemid sarnaste hulknurkade timbermdotudest ja pindaladest. Maa-alade plaanistamine.
Pythagorase teoreem. Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid. Trigonomeetria
pohiseosed. Téisnurkse kolmnurga lahendamine. Ruumilised kujundid. Piistrooptahukas,
piistprisma, pliramiid, silinder, koonus, kera. Nende kujundite pindalad ja ruumalad.
Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine. Probleemiilesannete lahendamine.

1.4. LOOGIKA. Deduktiivse teooria pohimdisted: definitsioon, algmdiste, aksioom, teoreem,
eeldus, véide, podrdteoreem, jireldamine, tdestamine. Nende mdistete kasutamine teoreetiliste
palade dppimisel ja iilesannete lahendamisel.

2. Opitulemused

2.1. Pohikooli lopetaja teab ja tunneb:

* ratsionaalarve;

» vOrranditega tehtavaid teisendusi; lineaar-, ruut- ja murdvorrandeid ning ruutvorrandi
lahendivalemeid ja lahendite omadusi;

* lineaarvorratust ja lineaarvorratuse lubatavaid teisendusi,

* negatiivse astendajaga astme moistet;

* arvutamise abivalemeid;

* lihtsamaid funktsionaalseid seoseid (lineaarne, vordeline, pdordvordeline ja ruutsdltuvus) ja
nende graafikuid;

« statistiliste andmete esitusviise ja arvkarakteristikute arvutamise eeskirju;

* siindmuse toendosuse moistet;

» ainekavakohaseid tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, nendevahelisi seoseid ja omadusi,



pindala (ruumala) arvutamise eeskirju;
* loogilise arutelu olemust ja loogilise arutelu esmaseid meetodeid;
» matemaatika keelt ja selle kasutamist.

2.2. Pohikooli lopetaja oskab:

» arvutada ratsionaalarvudega peast, kirjalikult ja taskuarvutil,

« teisendada lihtsamaid ratsionaalavaldisi;

* lahendada ja iilesande andmete jirgi koostada lineaar- ja ruutvorrandeid, lihtsamaid
murdvdrrandeid ja kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteeme;

* lahendada iihe tundmatuga lineaarvorratusi;

* joonestada aineckavaga maaratud funktsioonide graafikuid ning lugeda graafikult funktsiooni
omadusi;

» korrastada ja toodelda lihtsamaid statistilisi andmeid ning tdlgendada arvutatud
karakteristikuid;

* leida lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosust;

* lahendada tdisnurkseid kolmnurki;

« arvutada ainekavaga miiratud tasandiliste kujundite imbermddtu ja pindala ning ruumiliste
kehade pindala ja ruumala;

* defineerida ja liigitada ainekavaga méératud maisteid.

2.3. Pohikooli 16petaja saab aru ainekavakohastest loogilistest arutlustest (tdestustest) ning
mdistab nende vajadust, oskab omandatud teadmiste piires teha antud eeldustest loogilisi
jéreldusi ning véiteid pdhjendada.



