VARBLA KOOLI tehnoloogiadpetuse ainekavad Opetajad Urve Selberg, Hans
Vimberg

Tehnoloogiadpetus

1. Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogilisi teadmisi ja
oskusi ning tunneb rahulolu ja innustust praktilisest eneseteostusest;

2) oskab secostada inimest ja  {imbritsevat elukeskkonda ning analiilisida
tehnoloogia mojusid keskkonnale;

3) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja on esemete
valmistamisel leidlik;

4) arvestab tehnoloogiaga seotud eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke
toekspidamisi;

5) julgeb katsetada, vairtustab ettevotlikkust, sobralikkust, koostdooskust ja
tootahet ning mdistab, miks on erinevad oskused ja hoiakud igapdevaelus ning
tulevases tooelus olulised;

6) omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, to6vahendeid ja

tootlemisviise;

7) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste {ilesannete
lahendamisel,;

8) jéargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi t60votteid ning kolbelisi
kaitumisnorme;

9) ldhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pShimdtetest;

10) moistab, kuidas tingib tehnoloogia areng muutused maailmas, sh inimeste
tootamisvoimalustes

11) omab iilevaadet tehnoloogiavaldkonnaga seotud ametitest, tunnetab oma
voimeid, huvi ja sobivust edasisteks dpinguteks ja oskab teha karjddriotsuseid,
véadrtustab kultuuriparimust.

2. Tehnoloogiadpetuse oppeaine Kirjeldus
IT ja 11T kooliastmes koosneb Opetuse sisu viiest osaoskusest iihe kooliastme piires:
1) tehnoloogia igapaevaelus,
2) disain ja joonestamine,
3) materjalide to6tlemine,
4) kodundus vahetatud dpperiihmades,
5) projektitodd.

Oppe kiigus omandatakse iildalused ja alusteave, mida on tarvis iilesannete
lahendamiseks ja esemete valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja dppesisu
praktilise tegevusega (puidutdd, metallitod, elektroonika jm). Oppesisu ja/vdi jirjestust
vOib kooliastmeti muuta vOi Opitut jargmises kooliastmes siigavamalt késitleda.
Oppeaine osade jdrjestuse Oppeaasta jooksul planeerib ja korraldab ainedpetaja
koostdds  kisitod ja kodunduse Opetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides
vahetatakse késitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse opperiihmi.

Oppes pannakse rdhku dpilaste mdtestatud loovale uuendustegevusele, seega saavad
Opilased koos avastamisrodmuga kogeda todprotsessi ideest valmis esemeni. Opilased



teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh
kavandavad, valmistavad ning esitlevad eset, andes oma tddle ise ka hinnangu.

Tuuakse esile seosed Oppeainete ning eluvaldkondade vahel, samuti nende
rakenduslikud véljundid. Nii tekib Opilastel terviklik moistmine iilesandest voi tootest.
Oluline on, et dpilased mdistaksid, kuidas toimib tehnoloogia, ning saaksid ise osaleda
Opilasparase tehnoloogia, sh todtava eseme loomisel. Eelnimetatu ldhtub Opilaste
ealisest arengutasemest ja on neile arusaadaval tasemel. Seejuures arvestatakse Opilaste
erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Opimotivatsiooni.
Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte
tooalaseid kiitumis- ja véértushoiakuid. Eesmérk on, et Opilased omandaksid
keskkonnasidistlikkust ja kohalikke traditsioone viirtustavad ning eetilised
toekspidamised.

3. Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes
6. klassi l1opetaja:
1) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid,
2) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid,;
3) tunneb enam kasutatavaid materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s
otstarbekalt;
4) teab lihtsamaid téovahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t60s kasutada;
5) valmistab lihtsaid esemeid (nt ménguasi, paat, liikkuv auto jne);
6) esitleb ideed, joonist voi eset;
7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid,
8) viartustab ning jargib viljakujunenud td6alaseid hoiakuid ja kditumistavasid,
9) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

4. Tehnoloogiadpetuse opitulemused ja dppesisu II kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus
Opitulemused
Opilane:
1) peab tihtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapdevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;
3) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;
4) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal;
5) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;
6) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona.
Oppesisu
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja
teadused. Tehnoloogia, inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab joonte tihendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist
ning seda esitleda;
2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettendhtud materjale;
5) maérkab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;
6) osaleb Opilaspéraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka t66tlusviisi leidmisega;



7) mdistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus.
Oppesisu
Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused.
Mootmed ja modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine.
Disain. Disaini elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahendamine.
Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende tootlemine
Opitulemused
Opilane:

1) tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja toStlemise viise;

2) wvalib ja kasutab eesmairgipéraselt erinevaid to6tlusviise, toovahendeid ja

materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

6) analiiiisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

7) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

8) védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid t66votteid;

9) kasutab materjale sddstlikult ning leiab voimalusi nende korduskasutuseks.
Oppesisu
Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning tdovahendid (t6driistad
ja masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja puidutreipink.
Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud téovatted.

Projektitood 11 kooliastmes
Opitulemused
Opilane:

1) leiab iiksi voi koostd0s teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmatdo, projektitoo ja teiste tihistodde osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) teeb viimetekohase projekti ning analiiiisib saadud tagasisidet.
Oppesisu
Igal dppeaastal on ainekavas iliks Oppeosa, mille puhul saavad Gpilased vabalt valida
Opperiihma ja projekti. Projektid vGivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitod kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning {ilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperithmades
Opitulemused
Opilane:
1) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teeb pdhilisi korrastustdid, kasutades sobivaid toovahendeid;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;
4) teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid,;



5)
9

katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;
teab jddtmete kisitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sdilitamine.
Hiigieeninduded kdogis tootades. Jddtmete sortimine.

Retsepti kasutamine, mootiihikud.

Toiduainete eeltodtlemine, kiilm- ja kuumtdotlemine.

Vaileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad ja pudrud. Magustoidud.
Kiilmad ja kuumad joogid.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad voimalused.

Puhastus- ja korrastust6od. Rdivaste ja jalandude hooldamine.

Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sddstlik tarbimine.

5. Tehnoloogiadpetuse oppe- ja kasvatuseesmérgid III kooliastmes
9. klassi lopetaja:

1) wvalib eseme valmistamiseks sobivad materjalid, toovahendid ja
tootlemisviisid, hangib ning kasutab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest
ja internetist;

2) Kkasitseb ohutult kési- ja elektrilisi to0riistu ja materjale ning mdistab ohutu
tootamise olulisust, sh seoseid tervise ja karjadrivoimaluste vahel;

3) kasutab ressursse keskkonda sdéstvalt ja jatkusuutlikult ning mdistab, kuidas
rakendada omandatud oskusi nii igapdeva- kui ka tulevases tooelus;

4) pakub vilja ideid, rakendab neid loovalt esemeid valmistades ja tdiustades
ning mdistab enda osaluse téhtsust;

5) analiiiisib eseme valmistamise protsessi ning omandab uusi teadmisi;

6) esitleb eset, hindab tulemuse kvaliteeti;

7) valmistab esemeid, teadvustab ja rakendab tehnoloogilisi ning
loodusteaduste voimalusi praktilistes tegevustes;

8) kujundab positiivseid vairtushinnanguid ja kolbelisi to6harjumusi, hindab
ning véldib voimalikke ohte t60s;

9) teeb tervislikke toiduvalikuid, véartustab tervislikku eluviisi ning toimib
vastutustundliku tarbijana.

6. Tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja oppesisu IIT kooliastmes

Tehnoloogia igapievaelus

Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;
2) moistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;
3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, tunneb nende ohutut
kasitsemist;
4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid sédéstvalt ja
jatkusuutlikult;
5) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;
6) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju.
Oppesisu

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogiliste voimaluste rakendamisel.

Ressursside sééstlik tarbimine. Té0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.



Disain ja joonestamine
Opitulemused
Opilane:
1) planeerib iilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda vdimaluse korral IKT
vahenditega;
2) lahendab probleemiilesandeid;
3) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise voimalusi;
4) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvoimalusi;
5) arvestab ergonoomika pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;
7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vGi skeemi.






